Zarzadzenie nr 0050/203/2023
Prezydenta Miasta Rzeszowa
Z dnia 11 maja 2023 r.

w sprawie powolania Kapituly Honorowej Projektu pn. ,Cyfrowe j utro”

Na podstawie art. 33 ust. 3, ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzgdzie gminnym
(Dz. U.z 2023 r. poz. 40 z pozn.zm.).

zarzadza sie, co nastepuje:

§1

Powoluje sie Kapitute Honorowa Projektu pn. ,Cyfrowe jutro” zwane dalej ,Jury”.

§2

Jury peini funkcje:
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2. Na

doradcza w sprawach zwiazanych z przebiegiem projektu pn. ,Cyfrowe jutro”,
opiniujaca i oceniajaca projekty zgtoszone do oceny proj ektu pn. ,Cyfrowe jutro”,
wskazujacg finaliste do nagrody gtéwnej oraz wyrdznien, ktore Jury moze
przyzna¢ w imieniu Organizatorow.

§3
Na cztonkéw Jury powoluje sie nastepujgce osoby:

Justyna Patys, Starszy Wizytator Kuratorium O$wiaty w Rzeszowie,

Dorota Dublanka, Prezes Fundacji KIR Na Rzecz Rozwoju Cyfryzacji Cyberium,
Wioletta Pigtkowska, Dyrektor Regionalnego Centrum Sprzedazy Krajowej Izby
Rozliczeniowe] w Rzeszowie,

Tomasz Kaminski, Wiceprzewodniczacy Rady Miasta Rzeszowa,

Robert Homicki, Pelnomocnik Prezydenta Miasta Rzeszowa ds. Rozwoju
Gospodarczego i Przedsiebiorczosci. Urzad Miasta Rzeszowa,

Zbigniew Bury, Dyrektor Wydziatu Edukacji Urzedu Miasta Rzeszowa,

Tomasz Skoczylas, Dyrektor Centrum Innowacji Miejskich - Urban Lab.

Przewodniczacego Jury powotuje si¢ Pana Tomasza Kaminskiego

Wiceprzewodniczacego Rady Miasta Rzeszowa.



§4

Kadencja Jury trwa co do zasady rok jednakze nie krécej niz do zakonczenia prac nad
tematem bedgcym w kompetencjach Jury.

§5

1. Jury pracujg na podstawie Regulaminu stanowiacego zatacznik do niniejszego

Zarzadzenia.
2. Dopuszcza sie odbywanie spotkan Jury w formie zdalnej.

§6

Obstuge administracyjno-organizacyjng spotkan zapewnia Centrum Innowacji Miejskich
- Urban Lab.

§7

Wykonanie zarzadzenia powierza sig Tomaszowi Skoczylasowi, Dyrektorowi Centrum
Innowacji Miejskich - Urban Lab.

§8

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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Zatacznik nr 1. Regulamin Projektu pn.
Cyfrowe jutro do Zarzadzenia nr
0050/203/2023  Prezydenta Miasta
Rzeszowa z dnia 11 maja 2023 r.

REGULAMIN PROJEKTU
CYFROWE JUTRO

INFORMACJE OGOLNE
Regulamin okre$la warunki, tryb zgtoszenia i zasady, zgodnie z ktérymi odbywac
sie bedzie wydarzenie pod nazwa ,Cyfrowe jutro” (zwane dalej ,Projektem”).
Projekt realizowany jest przez: Gming Miasto Rzeszow we wspotpracy
z Fundacja KIR Na Rzecz Rozwoju Cyfryzacji Cyberium (zwanych dalej
,Organizatorem”).
Za przebieg konkursu w imieniu Organizatoréw odpowiada Centrum Innowacji
Miejskich - Urban Lab.
Projekt realizowany bedzie do 30 czerwca 2023 r.
Projekt "Cyfrowe jutro” skierowany jest do najmtodszych mieszkaricow Rzeszowa
- przedszkolakow (dzieci w wieku 6 lat - zerowki).
Celem konkursu "Cyfrowe jutro” jest rozwijanie wyobrazni, kreatywno$ci
i umiejetnoéci plastycznych dzieci, a takze promowanie $wiadomo$ci dotyczace;
technologii i przysztoéci wéréd najmtodszych.
Temat konkursu - wykonany projekt musi przedstawial historie zwigzang
z ptatnoéciami pienigznymi i ich bezpieczenistwem. Powinien ukazywac rézne
etapy i metody ptatnosci, poczawszy od barteru, przez monety i banknoty, az do
bezgotéwkowych form ptatnosci cyfrowych, takich jak karty ptatnicze i ptatnosci
mobilne. Bezpieczenistwo platnosci powinno by¢ réwniez uwzglednione.
Zadanie konkursu polega na stworzenie projektu, ktory sktada sig z:

1) kolazu plastycznego, sktadajacego sie z 10 oddzielnych scen, ktore
przedstawiajg (wybrang przez Organizatora Fundacjg KIR Na Rzecz
Rozwoju Cyfryzacji Cyberium), historie zwigzang z tematem "Cyfrowe
jutro.

2) filmu - po ukoriczeniu kolazu Opiekun grupy powinien nagra¢ film
prezentujacy projekt. Film powinien zawiera¢ pokaz pracy, proces
tworzenia oraz opowie$¢ dzieci na temat ich wizji "Cyfrowego Jutra". Film
nie powinien przekracza¢ okreslonego limitu czasowego (maksymalny
czas filmu 10 minut).

Konkurs skierowany jest do przedszkoli publicznych z terenu Gminy Miasta
Rzeszowa — grup zeréwek (maksymalna grupa - 25 dzieci).
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ZASADY UDZIALU

Udziat w projekcie jest bezptatny jak i réwniez dobrowolny.

Organizator nie zwraca zadnych kosztéw uczestnikom wydarzenia wynikajgcych

z udziatu w projekcie.

Zgtaszajac sie do projektu uczestnicy akceptuja niniejszy regulamin.

Projekty wykonane i przedstawione do prezentacji nie moga naruszac praw osob

trzecich. Projekty nie moga by¢ wykonywane sprzecznie z prawem.

Uczestnikami projektu sa dzieci w wieku przedszkolnym (6 lat - zeréwka),

uczeszczajacy do przedszkoli publicznych z terenu Gminy Miasta Rzeszowa.

Uczestnik/uczestnicy:

a) zapoznat sie z Regulaminem projektu;

b) wyraza zgode na przetwarzanie danych osobowych oraz wykorzystanie
wizerunku przez Organizatoréw w celu organizacji promocji wydarzenia oraz
jego efektow;

¢) potwierdza autentyczno$¢ danych z formularza rejestracyjnego z faktycznymi
danymi;

d) nie ma przeciwskazan zdrowotnych do udziatu w projekcie. Organizator nie
ponosi odpowiedzialno$ci z tego tytutu.

ZGLOSZENIA
Przedszkole zglasza swoéj udzial w projekcie drogg mailowa na adres:
jpuzio@erzeszow.pl.
W zgloszeniu do konkursu, nalezy wpisa¢ "Cyfrowe jutro - [nazwa przedszkola
oraz dane kontaktowe Opiekuna grupy]".
Projekty wykonane (zdjecie kolazu oraz film} nalezy umieéci¢ na chmurze szkoty,
a nastepnie przesta¢ link do pobrania filimu na adres mailowy:
jpuzio@erzeszow.pl. W temacie maila, nalezy wpisa¢ "Cyfrowe jutro - [nazwa
przedszkola oraz dane kontaktowe Opiekuna grupy]". Organizator zatwierdzi
droga mailowa otrzymany projekt (tj. kolaz oraz film) zgtoszenie oraz otrzymanie
filmu, w razie probleméw z otwarciem filmu Organizator zgtosi sig do uczestnika
droga mailowa o ponowne przestanie linku do pobrania filmu. Projekty nalezy
dostarczy¢ nie pozniej niz 15 czerwca 2023 1.
Rejestracja jest bezptatna dla uczestnikéw projektu.
0 zakwalifikowaniu do udziatu w projekcie decyduje Organizator Projektu.
Prace konkursowe musza by¢ nadestane przed okre$lonym terminem
tj. 15 czerwca 2023 r.. Projekty dostarczone po tym terminie nie beda
rozpatrywane.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody powstate w przygotowaniu
projektu.



IV.

HARMONOGRAM PROJEKTU
Zgtoszenia trwajg do 29 maja 2023 r.
Zespoty przesytaja prace do prezentacji i oceny nie p6zniej niz do 15 czerwca
2023¢.
Ogtoszenie wynikéw nastapi do 23 czerwca 2023 r.

WYMAGANIA OGOLNE PROJEKTOW
Kolaz powinien opowiada¢ histori¢ zwigzang z pfatno$ciami pienigznymi i ich
bezpieczenstwem.
Kolaz powinien sktadaé¢ sie z 10 oddzielnych scen, kazda prezentujaca rozny
aspekt historii ptatnosci i ich bezpieczenstwa.
Materialy - sceny moga by¢ wykonane na dowolnym materiale, takim jak papier,
tkanina, plastik itp. Jedyne ograniczenie to twérczo$¢ uczestnika.
Sceny powinny by¢ przypiete do tablicy korkowej, ptétna lub tektury. Tak, aby w
tatwy sposéb mozna wykona¢ zdjecie zbiorcze prac.
Po ukonczeniu kolazu, nalezy wykonaé¢ zdjecie pracy zbiorczej i wysta¢ je na
wskazany adres e-mail w zgloszeniu do konkursu.
Opiekun grupy powinien nagra¢ film prezentujacy projekt. Film powinien
zawiera¢ pokaz pracy, proces tworzenia oraz opowies¢ dzieci na temat ich wizji
"Cyfrowego Jutra”. Film nie powinien przekracza¢ okreslonego limitu czasowego
tj. 10 minut. Film moze zosta¢ nakrecony telefonem lub innym narzedziem, ktore
umozliwi zrealizowanie zadania. Filmy nalezy zapisa¢ w formacie MP4.
Wszystkie elementy projektu, w tym opis i film, powinny by¢ w jgzyku polskim.
Kolaz powinien by¢ twdrczoécig grupowa. Jesli praca jest grupowa, wszyscy
cztonkowie grupy muszg by¢ wymienieni.
Uczestnicy musza spetnia¢ okreslone kryteria wiekowe, zgodnie z regulaminem
konkursu.

10. Wszystkie prace musza by¢ oryginalne i nie moga naruszac praw innych oséb.
11. Wszyscy uczestnicy (lub ich rodzice/opiekunowie, jesli s niepeinoletni) muszg
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Z.

wyrazi¢ zgode na udzial w konkursie i na uzycie ich pracy w materiatach
promocyjnych organizatorow.

NAGRODA I WYROZNIENIA
Najlepsza praca zostanie wyrézniona przez Kapitute Honorowg Projektu.

I miejsce VOUCHER na zakup materialéw plastycznych o wartosci 5 000,00
zl brutto otrzyma zwycieskie Przedszkole, za$§ dzieci otrzymaja oficjalne
podziekowania, a takze upominki od Fundatora nagrody gtéwnej. Fundatorem
nagrody jest: Fundacja KIR Na Rzecz Rozwoju Cyfryzacji Cyberium.

Organizator w imieniu Partneréw moze przyznac inne wyrdznienia poza nagrodg
gléwna za zajecie I miejsca.



3. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ nieprzyznania nagréd, o ktérych mowa
w niniejszym punkcie regulaminu.

VIl. KAPITUEA HONOROWA PROJEKTU

1. Organizator powota Kapitut¢ Honorowg Projektu, w sktad ktérego wejda
przedstawiciele Organizatora, Wspotorganizatora, Parterow oraz eksperci
zewnetrzni. ‘

2. Do zadan Kapituty Honorowej Projektu nalezy w szczegdlnosci wybor laureatow
projektu w poszczeg6lnych kategoriach oraz podjecie decyzji o przyznaniu
ewentualnych wyréznier.

3. Decyzje Kapituty Honorowej Projektu sa ostateczne i nie podwazalne.

4. Kryteria oceny:

Kreatywnos$¢

e Projekt powinien wykazaé oryginalnos¢ mysli i
kreatywnos¢ w wyrazaniu pomystéw.

Liczba punktéw przyznana przez jednego Czionka
Kapituly Honorowej Projektu wynosi: od 0 do 5.

Pomyst i zrozumienie tematu konkursu

Liczba punktéw przyznana przez jednego

o Projekt powinien pokazac, Ze dzieci dobrze
zrozumieli temat [ potrafig go przedstawic.
Powinno by¢ widac, ze przy wsparciu Opiekuna
przemysleli rézne aspekty historii ptatnosci i ich
bezpieczeristwa.

Cztonka Kapituty Honorowej Projektu wynosi:
od 0 do 5.

Zgodnos¢ z tematem

e Kolaz powinien doktadnie odzwierciedlad
temat, ktérym jest historia  ptatnosci
pienigznych i ich bezpieczeristwo. Kazda z 10
scen powinna odnosi¢ sie do konkretnego
momentu lub aspektu tej historii.

e Zdjecie kolazu powinno by¢ wysokiej Jakosci i
dobrze oswietlone.

e  Film prezentujqcy projekt na temat cyfrowego
jutra powinien by¢ przekonujgcy. Film moze
zosta¢ wykonany telefonem lub za pomocqg
innego narzedzia, ktéry umozliwi zapis historii
- opowiesci dziecl.




Liczba punktéw przyznana przez
jednego Cztonka Kapituty Honorowej
Projektu wynosi: od 0 do 5.

MAKSYMALNA LICZBA PUNKTOW /PRZYZNANA
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W przypadku zastrzezen dotyczacych wykonania danego projektu, zgodnie
7 zasadami okreélonymi w Regulaminie, Organizator zastrzega sobie prawo do
weryfikacji powstania projektu.

VIII. PRAWA AUTORSKIE

1

IX.

Uczestnicy/Zespoty gwarantuja, Ze zrealizowane podczas projektu prace beda ich
autorstwa czy tez wspétautorstwa i nie beda narusza¢ jakichkolwiek praw osob
trzecich.

Uczestnicy projektu udzielaja Organizatorowi zgody na wykorzystanie wszelkich
nagran ukazujgcych projekty, ktore zostaly stworzone w trakcie trwania projektu
dla cel6w wewnetrznych oraz promocyjnych wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie mozliwoéé przekazania Wspotorganizatorowi oraz
Partnerom wszelkich informacji o projektach i przebiegu wydarzenia w celach
promocyjnych.

Uczestnicy/Zespoty sa odpowiedzialni wzgledem Organizatora za wszelkie wady
prawne wspGitworzonego przez siebie projektu, a w szczegdlnodci za ewentualne
roszczenia osob trzecich, wynikajace naruszenia praw autorskich i innych praw
0s6b trzecich. W przypadku skierowania z tego tytutu roszczen przeciwko
Organizatorowi, Uczestnicy zobowigzuja sig do ich catkowitego zaspokojenia oraz
zwolnienia Organizatora od obowiazku $wiadczen.

WIZERUNEK UCZESTNIKOW

Organizatorowi przystuguje nieograniczone w czasie i przestrzeni terytorialnej
prawo do wykorzystywania nagran, fotografii oraz materiatow audiowizualnych
w celu zwigzanym ze statutowa dziatalnoScig Organizatora, w szczegOlnoSci
poprzez publikacje ww. na wihasnych stronach internetowych, w mediach
spotecznosciowych oraz wiasnych kanatach informacyjnych zdjeé (PrtSc)
i innych materiatéw wykonanych w trakcie proj ektu.

Organizatorowi przystuguje przekazanie nagran, zdje¢ i innych materiatéw
wykonanych w trakcie wydarzenia Partnerom projektu.

POSTANOWIENIA KONCOWE
Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania lub przesuniecia terminu

projektu.



2. W przypadku odwotania lub przesunigcia terminu projektu Organizator
i Partnerzy nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody, jakie poniosty z tego
tytutu osoby, ktére zgtosity swoj udzial w projekcie.

3. Organizator nie jest odpowiedzialny za zapewnienie bezpieczenstwa urzadzen
stanowigcych wiasnoéé Uczestnikéw/Zespotow. Uczestnicy biora peina
odpowiedzialno$¢ za swoja wiasno$c. Organizator ani Wykonawca nie ponosi
odpowiedzialnoéci za ewentualne straty, ktére mogg wynikna¢ w trakcie trwania
projektu.



Zalacznik nr 1. O$wiadczenie o wyrazeniu zgody
na wykorzystywanie wizerunku, zgoda na
przetwarzanie danych osobowych, klauzula
informacyjna do Regulaminu Projektu ,Cyfrowe
jutro”

Miejscomwostimmmmansmmn Qs
OSWIADCZENIE O WYRAZENIU ZGODY NA WYKORZYSTYWANIE WIZERUNKU

Ja NIZEJ POAPISANY /A wuvviriiirinsresersssress st st s s s e s

na podstawie art. 81 ust. 1 z dnia 4 lutego 1994r (Dz. U.z 2019r,, nr. 90, poz. 1231 z pozn.
zm.) o prawie autorskim i prawach pokrewnych o$wiadczam, ze wyrazam zgode

na nieodptatne, wielokrotne rozpowszechnianie wizerunku mojego dziecka
(imie i nazwisko dziecka)

poprzez publikacje zdje¢ oraz materiatu wideo przez Organizatora Konkursu: Gmine
Miasto Rzeszow, Fundacja KIR Na Rzecz Rozwoju Cyfryzacji Cyberium.

na potrzeby realizacji i promocji projektu pn. ,Cyfrowe jutro” na stronach www,
w powstatych publikacjach oraz za posrednictwem wszelkich  pozostatych
mediéw/kanatéw dystrybucji informacji tylko i wylgcznie w kontekscie realizacji
projektu pn. ,Cyfrowe jutro”. Jednocze$nie oSwiadczam, ze zdjecia i materiaty wideo te
nie naruszaja moich ani dziecka débr osobistych. Niniejsza zgoda: nie jest ograniczona
czasowa ani terytorialne, Dotyczy wszelkich zdje¢ oraz materiatow wideo z udziatem
mojego dziecka/podczas dziatan zwigzanych z realizacja projektu pn. ,Cyfrowe jutro”
moze byé uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu,
kadrowania i kompozycji, bez obowiazku akceptacji produktu koncowego, lecz nie
w formach obrazliwych lub ogélnie uznanych za nieetyczne. Zrzekam si¢ niniejszym
wszelkich roszczen w tym réwniez o wynagrodzenie (istniejgcych i przysztych) wzgledem
Gminy Miasto Rzeszéw, Fundacji KIR Na Rzecz Rozwoju Cyfryzacji Cyberium z tytutu
wykorzystania wizerunku mojego dziecka na potrzeby
jak w o$wiadczeniu.



ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Ja nizej podpisany wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych moich (imienia
i nazwiska) oraz danych mojego dziecka: w zakresie imienia, nazwiska w zakresie
wizerunku, w celu realizacji dziatart promocyjno - informacyjnych pt. ,Cyfrowe jutro”.

KLAUZULA INFORMACY]JNA

Zgodnie z art. 13 ogélnego rozporzadzenia o ochronie danych osobowych z dnia 27
kwietnia 2016 (Dz. Urz. UE L 2016, Nr 119, dalej RODO), przyjmuje do wiadomosci ze:

1.

10.

g b

Administratorem danych osobowych jest Gmina Miast Rzeszow, 35-064 Rzeszéw,

ul. Rynek 1.
Kontakt do Inspektora Ochrony Danych Osobowych w Gminie Miasto Rzeszow:
e-mail: ,lub pisemnie na adres administratora

Dane osobowe beda przetwarzane wylgcznie na potrzeby realizacji
i promocji projektu pn. ,Cyfrowe jutro”

Podstawa prawng Administratora do przetwarzania danych osobowych jest

art. 6 ust. 1 lit. a) e) RODO.

Przystuguje mi prawo do dostepu oraz sprostowania swoich danych osobowych.
Przystuguje mi prawo do cofnigcia zgody na przetwarzanie danych w dowolnej
chwili.

Przystuguje mi prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w sytuacji uznania, Ze dane przetwarzane sg niezgodnie z przepisami
prawa.

Okres przetwarzania moich danych osobowych prze Gmine Miasto Rzeszow
wynosi 10 lat.

Odbiorcami  danych osobowych moga by¢ podmioty uprawnione
do uzyskania danych osobowych na podstawie przepisow prawa oraz podmioty
wspétpracujgce z Gming Miasto Rzeszow na podstawie zawartych umow
powierzenia danych.

Podane dane osobowe nie beda podlegaly zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji oraz profilowaniu i nie beda przekazywane do panstw trzecich ani
organizacji miedzynarodowych.

Podanie danych jest dobrowolne, jednakze w przypadku odmowy ich podania nie
moze wzia¢ udziatu moje dziecko w projekcie pn. ,Cyfrowe jutro”

IMIE I NAZWISKO OPIEKUNA DZIECKA CZYTELNY PODPIS OPIEKUNA DZIECKA



